MODELISMO ESPACIAL
1.-)   INTRODUCCION :





Durante el inicio  de la era de los cohetes, se menciona a cuatro grandes hombres que dedicaron parte de su vida a desarrollar estos artefactos, pero con el poco conocimiento que ellos tenían lograron establecer las bases para construir lo que hoy se conoce como una gran tecnología y complejos cohetes como son tierra-tierra, tierra-mar, aire-aire, mar-tierra, cohetes teledirigidos de gran exactitud al blanco, hasta los cohetes de hoy en día que van al espacio.

ESTOS PIONEROS FUERON :   

· Konstantin Tsiolkovski     (Ruso)

*   Pedro Paulet                    (Peruano)

*   Hermann  Oberth             (Alemán)

· Robert H . Goddard        (Norteamericano)

2.-)  QUE ES UN MODELO DE COHETE?




Son modelos de cohetes hechos de cartulina y madera balsa sin ninguna parte estructural metálica,  a escala de los verdaderos cohetes y que las leyes físicas lo afectan tan igual como a uno verdadero.





La cohetería a escala es un Hobby moderno, seguro y entretenido deporte practicado, disfrutado por gente de toda edad.





Los cohetes han existido desde hace mucho tiempo. Los chinos fueron los primeros que trabajaron con ellos y desarrollaron primitivos cohetes como arma para atacar y defenderse de sus enemigos.





Hoy en día los cohetes son usados de muchas formas, como señales, juegos pirotécnicos, llevar instrumentos y hombres al espacio.

                               Mucha gente piensa que hay dos clases de personas que trabajan con cohetes :

                            A.-  Científicos profesionales.

                             B.-   Modelistas en cohetes.

A.-  CIENTÍFICOS PROFESIONALES :

                                     Son gente entrenada o Ingenieros que diseñan, construyen y prueban motores-cohetes y vehículos.

                                      Ellos reciben un sueldo por hacerlo, tienen años de conocimiento y practica que trabajan con equipos complejos y sofisticados que cuesta millones de dólares. 

                                Muchos de ellos al comienzo fueron considerados locos, pero los tiempos han  cambiado.

B.-  MODELISTAS EN COHETERÍA : 

                                      Por otro lado el modelista es una persona que diseña, construye y vuela pequeños cohetes a escala hechos de papel o cartulina, madera balsa y plástico. Se emplean motores ya cargados por personas entendidas en esto y que no envuelve ningún riesgo para el modelista que lo practica.
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                                     El modelista lanza sus modelos en forma eléctrica a distancia con un sistema para recobrarlo ( paracaídas ) que le permite descender suave y seguro a tierra para que pueda ser usado de nuevo, ya que no se requiere de una extensión grande de terreno para llevar acabo esta actividad.

De acuerdo al Código Deportivo de la Federación Aeronáutica Internacional, el Modelismo Espacial debe cumplir, entre otros, los siguientes requisitos: "Un modelo de cohete" es un aeromodelo que asciende en el aire sin la utilización de fuerzas sustentadoras aerodinámicas contra la gravedad, y que es propulsado por un modelo de motor a cohete. 

Debe incluir un sistema con un retorno seguro a tierra y estar en condiciones de volar nuevamente, y estar construido sin ninguna parte metálica". "Un modelo de motor a cohete" es un motor a reacción por cohete, que utiliza propelente sólido, cuyos ingredientes químicos de naturaleza combustible están premezclados y listos para el uso (son producidos comercialmente) . Hay siete categorías principales de modelos espaciales: de altitud, de carga de pago, de duración con paracaídas, de duración de planeadores impulsados, de escala - altura, con cinta de duración y modelos de escala.

El modelo debe cumplir los siguientes requisitos: peso máximo de 500 grs, peso máximo del propelente 125 grs, y no debe producir un impulso total mayor de 100 Newton - segundos. No podrá tener más de tres etapas. El lanzamiento se hará a una distancia no menor a 5 m y utilizando para el encendido 12 voltios de energía. Debe usarse un ángulo de lanzamiento de 90/80 grados con respecto a la horizontal. Un cohete modelo no debe contener ningún tipo de carga explosiva o pirotécnica. 

En todos los vuelos se deberá respetar el Código de Seguridad, que establece las normas para los vuelos en forma SEGURA.

COHETERÍA MODELO
GENERALIDADES

En cohetería modelo existe una gran variedad de usos y propósitos, pero así sea para vuelos deportivos, de recreación, demostración o experimentación científica, todos ellos tienen componentes básicos.

La clase y función de estos elementos son explicadas en el presente diagrama de un típico modelo:

a) Sistema de recuperación: Para que el cohete descienda lentamente a tierra sin romperse o causar daños, se utiliza un pequeño paracaídas. El material es polietileno de color o tela muy fina. También puede ser activada una cinta de frenado aerodinámico.

b) Cono, nariz u ojiva: Parte frontal; su función es reducir la resistencia aerodinámica, y algunas veces contener la carga útil. Son hechos en madera balsa plásticos o materiales similares. 

c) Cuerpo o fuselaje: Es la parte básica del vehículo a la cual se le unen las otras piezas. Transporta el motor impulsor.
Material ideal de construcción: Cartulina CANSON blanca.
d) Guía  de lanzamiento: Depende del sistema de disparo que se utilice. Un pequeño tubito sirve para guiar en este modelo al cohete desde una guía o barra de tiro. Un alambre rígido de acero es el apropiado. 

e) Aletas: Planos de sustentación que estabilizan durante la trayectoria al proyectil como si fuera una flecha. La madera balsa o finas láminas de plástico son adecuadas para su realización. 

f) Retén de motor: Un bloque, arandela  sobre la cual se introduce el motor. Está  fijada en el  interior del fuselaje. 

g) Motor: Unidad propulsora de combustible sólido. Provee de la fuerza necesaria para el vuelo del cohete.

NOTA: 

    El aficionado de la Coheteria  Modelo no fabrica los impulsores ni manipula sustancias combustibles o explosivas durante las clases o curso que se dicte.
INTRODUCCIÓN

La emoción de la cuenta regresiva, la partida veloz hacia las alturas en un vuelo perfecto, el seguimiento del cohete por su estela de humo blanco, la apertura del paracaídas y el descenso suave y lento a tierra. Usted ha comenzado a entrar en un nuevo mundo... y es suyo: es la cohetería modelo.


El Modelismo Espacial es más que el hobby de lanzar pequeños aparatos autopropulsados a cientos de metros, en pocos segundos. Es la satisfacción de tomar parte de la excitante era del espacio y tener la posibilidad de experimentar y explorar en la coheteria a escala.

Maestros y guías de hombres y mujeres jóvenes descubren el valor del Modelismo en escuelas y trabajos de educación científica, y en sus propios programas privados de investigación y estudio. Diseñar, construir y disparar cohetes de este tipo es poner en uso principios de física,  matemáticas, aerodinámica y electrónica. 

Los estudios en ciencias son más interesantes y rápidos de entender. Este hobby de la era espacial incrementa el interés por cosas como la medicina, psicología y artes liberales. Fomenta la vocación de los jóvenes que tiene habilidades para este tipo de hobby Este es el mundo de la cohetería modelo...  Aunque los cohetes sean una miniatura, no son juguetes, son pequeñas réplicas de los vehículos reales y funcionan con los mismos principios de las naves espaciales.
Es evidente que el modelismo presenta un camino para que la juventud de hoy de la era espacial del mañana.…………………………..y recuerde que cuanto más modelos usted construya  y  haga volar, más aprenderá.

MOTORES Y PROPULSORES

En la figura se puede observar las partes fundamentales de un cohete modelo de una etapa. Evidentemente el elemento principal es el motor que genera la fuerza para el vuelo. 

El impulso total de los micro-motores tienen el máximo de rendimiento permitido por los reglamentos legales existentes. Pero aunque pequeños, sus características de máximo empuje y tiempo de retardo son ideales también para vuelos de prueba y deportivos.

 La figura nos muestra en corte cómo son. El producto final es una excelente unidad para exhibiciones y estudios científicos en pequeña escala. 

Recuerde que su cohete debe ser muy pero muy liviano, líneas puras, excelente terminación y perfectamente equilibrado.

El impulsor se pone en funcionamiento con un ignitor constituido por un alambre nicrom, al cual se le aplican 12 volts. Los motores son de un solo uso y se debe colocar uno nuevo en cada vuelo.

Debe recordarse que éste es el único sistema de encendido.
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MODELO: “PERU”

Altura                    22 pulgadas

Diámetro:              1 .5  pulgadas

Altura de vuelo:    100 metros

Encendido:            Eléctrico a distancia

Recuperación:       Paracaídas

Diseño:                  F. Valente

Mayor información: Federico Valente:    valente217@hotmail.com
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